SpeakPLC Felhasznaloi leiras

A SpeakPLC Felhasznaléi leiras egy altalanos leiras, amely a mindennapi haszndlatot segiti.
A Fay Automatika Kft. hosszu és eredményes munkat kivan a SpeakPLC haszndlataval!
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0.0 Leggyakrabban hasznalt dolgok

A ,Leggyakrabban hasznalt dolgok” bekezdés azokrél a gombokrdl, kijelz6krél és egyéb haszndlati targyakrol szél,
amit nap, mint nap allit, felligyel a felhasznalo.

0.1 Gombok

A gombok hasznalataval elindithatunk, illetve megdllithatunk folyamatokat, gépeket. A gombnak 2 kinézete lehet, a
gomb és a jelol6 négyzet:
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Ha erre a gombra formdra kattintunk, akkor megnyilik egy legordilé meni, ami kozil kivalaszthatjuk a nekiink
megfelelG6t.
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Ez lehet az , Aut”, ,Ki” és ,Be”. Amikor rakattintottunk valamelyik lehetGségre, akkor a gombfelirat automatikusan
megvaltozik, illetve a folyamat, vagy az eszkoz elindul, ledll, vagy automata izemmadba kapcsol. A gombok igy
néznek ki a kiilénb6z6 mddokban:

Au_| K _ B |
Ha a jelol6 négyzetre kattintunk, akkor a jel6l6 négyzetben megjelenik az x. A jel6l6 négyzet kiilonb6z6 mddokban:

] [x]

A ,Gombok”-rél bévebben itt olvashat.

0.2 Erték kijelz6 gombok
Az ,Erték kijelz6” véltozo értékeket jelenit meg. Az érték kijelz6 minden olyan értéket képes megjeleniteni, ami
mérve van. Egy kijelz6 egyetlen adatot jelenit meg. A kijelz6 hattere, szovege eltérd szind lehet.
Példa az ,Erték kijelz6”-re:

Ha duplan kattintunk arra a kijelz6re, amit szeretnénk megvaltoztatni, akkor egy szdmoldgép jelenik meg.
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A szamolodgép segitségével beirhatjuk a kivant értéket. A szdmoldgép felsé sordban a megvaltoztatni kivant érték
vdltozojat lathatjuk. Alatta a beirhatd érték minimum és maximum értékét. Ha a minimumnal kisebb értéket adunk
meg, akkor egy figyelmezteté ablak jelenik meg. Ha a maximumndl nagyobb értéket adunk meg, akkor egy
figyelmeztet6 ablak jelenik meg. Az érték megaddsdahoz hasznalhatjuk a szamokat, vagy a nyilakat. A szamok
baloldalon helyezkednek el. Kattintsunk a kivant szdmra. Ha torolni szeretnénk, kattintsunk a bal alsé ,,C” bet(ire. Ha
egy egész szam utdn tort vonalat szeretnénk tenni, akkor kattintsunk a O melletti,, . ” gombra. Jobb oldalon lathatjuk
a nyilakat és az érték kijelz6t. Az érték kijelz6 feletti nyilakkal az értéket felfelé allithatjuk. Balrdl jobbra a nyilak
értéke: A bal oldali 3-as nyil ,10” értékenként noveli a szamot, a kdzéps6 2-es nyil ,,1” értékkel noveli a szamot, a
harmadik 1-es nyil pedig a tizedes értékeket noveli ,1” értékkel. Az érték kijelz6 alatt lathatunk szintén harom nyilat,
ezek miikodésikben megegyeznek a fenti nyilakkal, viszont ez nem hozzdad, hanem elvesz az értékbél. Ha negativ

értéket szeretnénk beallitani, akkor az ,,OKE” gomb mellett ldthatunk egy = gomb, amit ha megnyomunk, akkor a
bedllitott értékiink negativ lesz. Ha Ujra megnyomjuk, a beallitott értékiink pozitiv lesz. Ha szeretnénk elmenteni a
bedllitott értéket, kattintsunk az ,,OKE” gombra. Ha nem szeretnénk &llitani az értéken, kattintsunk a jobb felsé
sarokban taldlhatd , X ”-re. Ekkor a szdmoldgép bezarddik.

0.3 Grafikonok, Tabldzat
A ,Grafikon” objektum egy adott értéket jelenit meg grafikonon.
Példa a ,Grafikon” objektumra:

A grafikon fels6 savjanak kozepén lathatjuk a grafikon nevét. A grafikon bal fels§ sarkdban a datumot lathatjuk. Ezt a
datumot sajat magunk is tudjuk allitani. Ehhez kattintsunk a datum kijelzén taldlhaté lefele mutatd nyilra. Ha
rakattintottunk a nyilra, akkor egy naptar fog megjelenni.
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Itt kivalaszthatjuk a kivant datumot. A naptér aljan taldlhaté egy ,MA” cim, ha erre kattintunk, akkor az aktualis
datumot fogja beallitani. Alatta az 6ra id6pontjat allithatjuk. Ehhez kattintsunk valamelyik értékre (6ra, perc,
masodperc), majd a mellette 1évé fel, illetve le nyilakkal allitsuk be az altalunk kivant értéket.

10:59:10 =

Jobb oldalt fellil Iathatunk egy , Trend” gombot, alatta pedig egy legordiilé meniit.
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Ha a , Trend” gombra kattintunk, akkor frissiil a grafikonunk. Ha a legordiil6 meniire kattintunk, akkor megjelenik egy
lista, amin kivdlaszthatjuk, hogy milyen hosszu intervallumot mutasson a grafikon.

-

10 perc M
15 perc
|30 perc
1 Gra

2 dra

3 ora

6 dra
12 Gra
1 nap
2 nap
3 nap
7 nap
14 nap
30 nap
62 nap

124 nap s
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A grafikon neve alatt [athatjuk, hogy a grafikon érték milyen szinnel rajzolja meg a grafikon gorbét. Ez fontos lehet,
ha egyszerre tobb értéket néziink egy grafikonon. A grafikon jobb oldaldan a mért eredmény értékét lathatjuk, a
grafikon aljan pedig az el6re beallitott mennyiséget. Ez lehet id6, vagy akdr mértékegység.

Ha dupldn kattintunk a grafikonra, akkor Uj ablakban kinagyitva lathatjuk a grafikont. Ezen az ablakon belil t6bb
funkcidt is elérhetiink. Az elsé funkcid az a grafikon bedllitdsa. Amikor megnyilik a , Grafikon lap”, akkor egy
szerkeszthetd grafikont latunk. Itt megadhatjuk, hogy egyes feltételek hogyan viszonyuljanak egymas.
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A grafikon bal fels6 sarkdban lathatunk 2 gombot. Az egyik a , Grafikon” a masik a , Tablazat”. A ,Grafikon” és a
,Tablazat” alatt |athatjuk a grafikonok nevét. A grafikon nevek sordban jobb oldalon lathatunk 3 gombot. Ezek a
gombok a ,,Cimke mindre”, , Cimke szelekt” és a , Nincs cimke”.

Cirmmke Cimmke

: Mincs cimke
mindre szelekt

Ha a , Cimke mindre” gombra kattintunk, akkor az Osszes grafikon vonal 6sszes értéke megjelenik. Ha a ,Cimke
szelekt” gombra kattintunk, akkor csak a kivalasztott grafikon vonal értékei jelennek meg. Ha a , Nincs cimke”
feliratu gombra kattintunk, akkor az 6sszes cimke eltiinik. A grafikon alatt lathatunk 3 gombot, 2 gomb a bal alsé
sarokban lathatunk a harmadikat pedig a jobb alsé sarokban. A gombok sorrendben: , Mentés fajlban”. Ha erre
kattintunk, akkor az adott grafikont elmenthetjik egy mappaba. A kévetkezé gomb a ,Betoltés fajlba”. Ha erre a
gombra kattintunk, akkor egy Windows ablak jelenik meg, ahonnan az eddig elmentett grafikon gérbéket tudjuk



betolteni. A jobb alsé sarokban Iévé gomb a ,,Mentés PLC-be”. Ha erre a gombra kattintunk, akkor a grafikon gorbét
elmenti a PLC-be.

El6szor a grafikon lapot latjuk. A grafikon haszndlatdhoz el6szor kattintsunk a mddositani kivant grafikon gorbe
nevére, majd a gorbe felett megjelend értékre, és nyomva tartva a jobb egérgombot, hizzuk addig, ameddig el nem
érjik a kivant értéket. Az itt megadott érték megjelenik a tablazatban is.

Ha a fels6 sorban |évé6 ,Tablazat” gombra kattintunk, akkor a grafikon helyett egy tablazat jeleni meg. A téblazat
értékei megegyeznek a grafikon értékeivel, csupdn az egyik tablazatos formaban, mig a masik grafikonos formaban
van. A tdblazat értékeinek megvaltoztatdsdahoz kattintsunk a megvaltoztatni kivant értékre. Ekkor megjelenik egy
nyilakbdl 4116 vezérld csoport.

Ha a felfelé mutatd nyilra kattintunk, akkor 1 tizedes jegy értéknyit hozzdad az aktualis értékhez. Ha a lefelé mutaté
nyilra kattintunk, akkor 1 tizedes jegy értéknyit elvesz az aktudlis értékbdl. Ha baloldalra mutaté nyilra kattintunk,
akkor egy szamjegynyi értéket elvesz az aktualis értékbél. Ha a jobb oldalnyi nyilra kattintunk, akkor egy szamjegynyi
értéket hozzdad az aktualis értékhez. Itt is haszndlhatjuk a ,Mentés fajlba”, , Betoltés fajlbol”, illetve ,,Mentés a PLC-
be” gombokat. Az itt bedllitott értékek megjelennek az grafikon lapon is.

6.4 Tablazat

A ,Tablazat” panelen belil tobb érték kijelz6ket [athatunk. A tdblazatnak bal oldalan és tetején egy kilén sdavban
olvashatjuk a sor, illetve az oszlop cimkéjét, ami jelzi, hogy az adott oszlopban vagy sorban mit lathatunk. A sorok és
oszlopok szine eltér6 lehet.

Példa Proba Grafikon el=d oszlop masodik oszlop
el=d sor 0 0 0
masodik sor 1] 0 0
harmadik sor 0 0 ]

Ha az egyik értéket szeretnénk megvaltoztatni, kattintsunk duplan a kivdlasztott értékre. Ekkor megjelenik a
szamologép. A szamoldgép leirdsat itt olvashatja.

1. Program inditdsa.

A SpeakPLC automatikusan toltédik be a szamitogép bekapcsolasa utan. Az elsé ablak, ami megjelenik, a SpeakPLC
tolt6képernydje.
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Ebben az ablakban lathatjuk az aktudlis verziészdmot, a termék tulajdonosat, illetve a gyartd elérhetGségét. Ha
betoltott a kezd6képernyd, akkor megnyilik a SpeakPLC program, amelyen a kezel§ fellletet talaljuk.

2. Bejelentkezés

A legfels6 sorban jobb oldalon Iathatjuk a termék jogos felhaszndldjat (jelen esetben: Példa. Az , Itt Iépj be!” feliratu
gomb arra szolgal, hogyha esetleg tobb kezel§ is l1étezik, akkor itt tudnak belépni. Ezek a bejelentkezések regisztralva
vannak, igy barmikor visszakereshetd, hogy mikor és melyik felhasznald lépett be.

Itt Iépj be

Ha rakattintottunk az , Itt Iépj be!” feliraty gombra, akkor egy felbukkand ablakban bejelentkezhetiink.

B Belcpes - O X

Felhasznalo |admin j

Jelszd || |

A ,Felhasznalé” szévegmezGben, amely egy legdrdilé menis szovegmezd, kivalaszthatjuk, hogy melyik felhasznaldi
fidkba szeretnénk bejelentkezni. A felhasznaldi fiokokat a SpeakPLC gyartdja hozza létre. Ha kivalasztottuk a kivant
felhasznaldi fiokot, akkor a ,,Jelsz6” szévegmezSbe irjuk be a jelszét és kattintsunk az ,,OKE” gombra.

NEM MINDEN ESETBEN KELL BELEPNI A PROGRAM HASZNALATAHOZ!

3. Bedllitasok
3.1 Események

Az ,,Esemény csoport” mez6ben lathatjuk, hogy az események milyen csoportokba vannak elosztva. Ezek a csoportok
az ,,Események” fllon talalhatd bedllitasnal lesznek fontosak. Az ,Események” fiil leirdsat ITT olvashatja.

Az ,,Esemény” csoportok alatt taldlhatunk egy z6ld szovegpanelt, amely Az események kezelésérdl szdl.



Az események kezelésérdl,

-Ha az esemény bekapcsolasi feltétele
teljesdl, bekerdl az esemény napldba.

-Ha az esemény kikapcsolasi feltétele nincs
megadva, akkor az esemény kikapcsolasi
feltétele a bekapcsolasi feltétel negaltja.

- A kikapcsolasi feltételben hiszterézis
adhatd meq, vagy egy egész mas feltétel,
pl killsd nyugtazo gomb is.

- Az esemény bekapcsolasi feltételének
prioritasa van a kikapcsolasi feltétellel
szemben, vagyis ha a bekapcsolasi feltétel
teliesdl, a kikapcsolasi feltételt mar nem
vizsgélia meq a program.

- Arisztas feltétele, hogy annyi scan alatt
folyamatosan igaz maradjon a bekapcsolasi
feltétel, ahany a riaszt? oszlopban meg van
adva.

- A kikapcsolasi riasztas feltétele hogy a
bekapcsolési feltétel hamis legyen, a
kikapcsolasi feltétel pedig igaz amradjon
annyi scan alatt, amennyi a kikapcsolas
riaszt? oszlopban meg van adva.

Az eseményeket a kozépsd, nagy mezbben latjuk. Itt fel van sorolva az 6sszes lehetséges esemény szoveg. Az
események felett Iathatunk egy menisort, amely tartalmazza az események tulajdonsag megnevezését.

|Me irjaki | Esemény csoport | Esemény széiveq Riaszt? | AlarmOnPhone | Kikapcsoléshoz tizenet /| Riaszt?| AlarmOffPhone | OnScan| OffScan| Bekapesols feltétel | Kikapcsolas feltétel | Event| MapID
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Ezek a beallitdsok koziil sajat magunk is szerkeszthetiink, ezek pedig a ,,Riaszt?” és ,AlarmOnPhone”, illetve a
,Riaszt?” és ,AlarmOffPhone”. Ezeknél az oszlopoknal be- illetve ki szedhetjlik a pipat.

3.2 Receptek

A ,Receptek” bedllitdsi filon az aktualis recepteket lathatjuk. A ,Receptek” fll képerny&jén 4 oszlopot lathatunk.

Recept definicick Elmentett receptek

Recept [ Inév Cin T ]| | [osrecentmentés | ®hsmit | 3 7001 | 30 viszatiés apicbe

[Nev | rdépont. |Megiegyzés [ Blokc | valtoznéx [Ertékc [Nev

Baloldalon az elsé kett6 oszlop a ,,Recept definiciok”-at lathatjuk. A ,Recept definicié” elsé oszlopa a ,,Recept”. Itt
mar az el6re megadott recept nevét lathatjuk. A masodik oszlopban a recepthez tartozd valtozékat lathatjuk. Nem
minden recepthez tartozik ugyanaz a valtozé, igy ha rakattintunk az egyik recept nevére, akkor a masodik oszlopban
valtozhat a receptet alkotd va

tozdk Osszetétele.

Az ,Elmentett receptek”-hez tartozd 2 oszlop is a recepteket mutatja, de itt a receptre vonatkozdan tovabbi
informacidk vannak felsorolva. llyenek a ,,Név”, ,I1dépont”, ,Megjegyzés”, ,Blokk”, ,Valtozénév”, ,Erték”, , Név”.

Elmentett receptek

E U recept mentés ﬁ Javit x Térdl || %7 Visszatéltés a PLC-be

[ Tmev | 1dépont | Megjeayzes e |Valtozdne |Ertak =
I LA

3.3 Email
Az ,,Email” beallitasi lehet6séggel lehet6ségilink van e-mailt kiildeni a megadott e-mail cimre a megadott id6pontban
a megadott térkép oldalrél. Az e-mail bedllitasokat a ,Beallitasok” fiil
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,email”

beallitasi fulon talalhatjuk. Az ,,email” beallitasi filon belll az els6 beallitasi fiil az ,,Email beallitasok”.

Email beallitasok

Az els6 beallitasi lehetSség az ,Uj email”.

;ir Uj email
Ha az ,,Uj email” gombra kattintunk, akkor az ,,Uj email adat” felugré ablak fog megjelenni.
B Uj Email adat e
Cimzett |
X meégse

Uzenet széveg

Térkép oldal -
Grafikon oldal -
Urlap
WontorD:

Térgy

SendTime

Minden 6raban

SendAlarms. -

Az ,,Uj email adat” felugré ablak elsé bedllitasi lehet&sége a ,, Cimzett”.

Cimzett

A, Cimzett” beallitasi lehet6ség szovegmezGjében megadhatjuk azoknak a személyeknek az e-mail cimét, akiknek e-
mailt szeretnénk kildeni. Az e-mail cimeket egymds ald, Enterrel elvalasztva adjuk meg. A kovetkez6 beallitasi

lehet8ség az ,,Uzenet szovege”.

Ozenet szbveg

Az ,Uzenet szovege” bedllitdsi lehetSsséggel szdveget csatolhatunk az elkiildétt térképlap mellé. A kdvetkezé
beallitasi lehetdség a , Térkép oldal”.

Terkep oldal -

A ,Térkép oldal” bedllitasi lehet6ségnél megadhatjuk, hogy melyik térképoldalt kiildje el e-mailben a megadott e-
mail cimekre. A , Térkép oldal” bedllitasi lehetGség legdrdilé menijében kivalaszthatjuk a kivant térkép oldalt. A

kovetkez6 beallitasi lehetGség a ,, Grafikon oldal”.
Grafikon oldal -

A ,,Grafikon oldal” bedllitasi lehet6séggel a |étrehozott grafikon oldalak koziil kildhetiink képet a megadott e-mail
cimekre. A kdvetkez6 beallitasi lehetSség az ,Urlap”.

flrlap

-

Az ,Urlap” beallitasi lehetéség legordiilé menijében kivalaszthatjuk az e-mailben elkiildeni kivant (rlapot. A
kovetkezs bedllitasi lehet&ség a ,,Monitor ID”.

MonitoriD



A ,,Monitor ID” bedllitasi lehetGséggel lehet6séglink van kivalasztani azt a monitort, amelynek allapotat a megadott
e-mail cimekre kildenénk. Ez akkor hasznos, ha a SpeakPLC tobb monitoron fut egyidejlileg. A kdvetkezd beallitasi
lehet6ség a , Targy”.

Targy

A ,Targy” bedllitasi lehet6ség szbovegmezbjébe a targy szovegét irhatjuk. A kovetkezd bedllitasi lehetéség a
,SendTime”.

SendTime =

-

A ,SendTime” beallitasi lehet6séggel megadhatjuk, hogy milyen id6k6zonként kildjon e-mailt. A |épteté gombok
segitségével megadhatjuk a kivant id6tartamot. A ,,SendTime” beadllitasi lehetGség alatt lathatjuk a ,,Minden éraban”
bedllitasi lehetbséget.

Minden oraban
Ha a ,Minden draban” bedllitasi lehet6séget kipipaljuk, akkor a ,SendTime” beallitast figyelmen kivil hagyva,
oranként fog e-mailt killdeni. A kdvetkezé bedllitasi lehetéség a ,SendAlarms”.

Sendalarms -

A ,SendAlams” bedllitasi lehetGséggel megadhatjuk azt, hogy a riasztdsokrdl milyen id6kozonként kildjon e-mailt. A
,SendAlarms” bedllitasi lehetdség legordilé meniijében 3 lehetdséget lathatunk.

- Email&larmstr

| |
Csak a bealltott iddpontban
Riasztaskar is

Csak riasztaskor

Az els6 lehet6ség a ,Csak a megadott id6pontban”. Ha ezt a lehet6séget valasztjuk, akkor a riasztasokrél csak a
megadott id6pontokban kiild egy esetleges listat. A kovetkezé lehet6ség a ,Riasztaskor is”. Ha ezt a beadllitasi
lehet6séget valasztjuk, akkor kiild e-mailt kiilon a riasztds id6pontjaban a riasztasrdl, illetve a megadott
id6épontokban kild e-mailt a Térképoldal, Grafikon oldal, stb.-r6l. A harmadik beallitasi lehetéség a ,Csak
riasztasrdl”. Ha ezt a bedllitasi lehetGséget valasztjuk, akkor csak abba az esetben fog e-mailt kiildeni, ha riasztas
torténik. A felugrd ablak jobb oldalan tudjuk elmenteni az e-mail kiildés beallitasait a ,Rendben” gomb segitségével,
illetve ha nem szeretnénk menteni a valtoztatdsokat, akkor a ,,Mégse” gomb segitségével elvethetjiik azokat.

A kovetkez6 gomb a ,,Mddosit”.

] %4 Médosit l

A ,Méddosit” gomb hasznalataval a mar elkésziilt e-mail bedllitdsokat tudjuk megvaltoztatni. Ha rakattintunk a

»,Moadosit” gombra, akkor az ,Egy Email adat” felugré ablak fog megjelenni. Itt ugyanazok a bedllitasi lehet6ségek
érhetSek el, mint az ,,Uj Email adat” felugré ablakban. Hasznélatahoz kattintsunk a médositani kivant e-mail-re, majd
nyomjuk meg a Mddosit gombot. Ezutan az , Egy Email adat” felugré ablakban végezziik el a kivant médositasokat és
a ,Rendben”, illetve a ,,Mégse” gombokkal mentsik, illetve vessiik el a valtoztatasokat.

A, Torol” gomb segitségével mar létrehozott e-maileket tudunk térélni. Hasznalatdhoz kattintsunk a tordlni kivant e-

A kovetkez6 gomb a , Torol”.

mail-re, majd a , Térol” gombra. Ha megnyomtuk a , Torol” gombot, akkor egy felugré ablak, a ,Record torlés!” fog
megjelenni.



Record térles! P

Biztos benne?
Tényleg tarélni akarja?

Cimazett: (WIDEMEMO]

Uzenet szdveq: (WIDEMEMO)

Térkép oldal: 5

SendTime: 1899.12.30, 21:50:00

Minden ériban: False

Send&larms: Csak a beallitott iddpontban

Igen ] ’ Mem ] ’ Mégse

A ,Record torlés!” felugré ablak tartalmaz az e-mail-rél néhany adatot, igy le tudjuk ellenérizni, hogy biztosan a
kivant e-mailt toroljik le. Ha biztosak vagyunk a torlésben, akkor kattintsunk az ,lgen” gombra. Ha nem szeretnénk
torolni az e-mailt, akkor a ,,Nem” illetve a ,,Mégse” gombra.

-1.":'_i-' F
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A ,Kildés most” gomb egy gyorsgomb, amellyel azonnal e-mailt kildlink a kivalasztott e-mail cimre. Haszndlatahoz
kattintsunk a kiildeni kivant e-mail cimre majd nyomjuk meg a ,Kiildés most” gombot. Ha megnyomtuk, akkor az e-
mail cim bedllitdsainak megfelel6en, azonnal elkiild egy e-mailt.

A jobb oldalon a mar eddig létre hozott e-maileket lathatjuk, a tulajdonsdagaikkal egyiitt.

A kovetkez6 gomb a , Kiildés most”.

Kiildés most

Cimzett Uzenet széiveg Terkep oldal Grafil
imre.bertaldo @mineral.eu Kika
Térkép
imre.bertaldo@mineral.eu Kika esti miszak
» Térkép

Az email beallitasi fiilon beltl a masodik beallitasi ful az ,,Elkiildott emailek”.

Elkiildétt emailek

Az ,Elkiildott emailek” panelon az eddig elkiildott e-maileket tekinthetjik meg. Az elsé beallitasi lehet&séglink az
,Elkiild6tt emailek” lapon az ,,Ujrakiildés gomb” .

'bi' bt

Az ,Ujra kiildés” gomb bemasolja a képet az adatbazisba, igy nem kézvetleniil a lemezrél, hanem az adatbazisbdl
keriil be a térképre. Az ,,Ujra kiildés gomb” mellett a , Listazas kezdete” bedllitasi lehetSséget lathatjuk.

Listdzas kezdete  2017.05.21. -

Itt bedllithatjuk, hogy melyik idéponttdl listazza ki az elkildott e-maileket. Ha a datumra kattintunk, akkor beirhatjuk
kézzel a datumot, viszont ha a legordil6 menire kattintunk, akkor a megjelené naptdrban is kivalaszthatjuk a
megfelel§ ddtumot.
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Ha a naptdr aljan lévé ,Today” gombra kattintunk, akkor a jelenlegi napon elkiildott e-maileket fogja kilistazni. A
,Clear” gomb hasznalatdval az eddig megadott ddtumot torolhetjiik ki.
A beallitasok alatti panelben fogja kilistazni az e-maileket.

Cimzett Uzenet széveg Targy SendTime Proce: SentFiles

Az e-maileknek felsorolja a tulajdonsagait is. Ezek a megnevezett tulajdonsidgok (Cimzett, Uzenet széveg, stb.)
szliréként is funkcionalnak, igy rajuk kattintva kivalaszthatjuk, hogy példaul datum szerint hogyan rendezze vagy
névsorba jelenitse meg az e-maileket.

4. Aktudlis értékek

Az , Aktualis értékek” mend fiilon belll lathatjuk az aktualis értékeket. Ezek az értékek valtozékhoz tartoznak.

_.{3_" Bedllitizok {ll)?g Aktudlis Srtskek J\ﬂ‘! Grafikon Térkép ‘ g Események @ Mévijegy ‘H)?“ Szimulator
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ido pipa_ido_21_17 0.0 ido pipa_ido_24 5 0.0 |ido pipa_ido_26_13 0.0 ido pipa_ido_29_1
ido pipa_ido_21_18 0.0 ido pipa_ido_24 & 0.0 |ido pipa_ido_26_14 0.0 ido pipa_ido_23_2
ido pipa_ido_21_19 0.0 ido pipa_ido_24_7 0.0 |ido pipa_ido_26_15 0.0 ido pipa_ido_23_3
ido pipa_ido_21_20 0.0 ido pipa_ido_24 8 0.0 |ido pipa_ido_26_16 0.0 ide pipa_ido_23_4
ido pipa_ido_22 1 0.0 ido pipa_ido_24 9 0.0 ido pipa_ido_26_17 0.0 ido pipa_ido_29_5
ido pipa_ido_22_2 0.0 ido pipa_ido_24_10 0.0 ido pipa_ido_26_18 0.0 ido pipa_ido_29_6
ido pipa_ido_22_3 0.0 ido pipa_ido_24_11 0.0 ido pipa_ido_26_19 0.0 ido pipa_ido_29_7
ido pipa_ido_22_4 0.0 ido pipa_ido_24_12 0.0 |ido pipa_ido_26_20 0.0 ido pipa_ido_23_&
ido pipa_ido_22 5 0.0 ido pipa_ido_24 13 0.0 |ido pipa_ido_27_1 0.0 ido pipa_ido_23_9
ido pipa_ido_22 & 0.0 ido pipa_ido_24_14 0.0 |ido pipa_ido_27_2 0.0 ido pipa_ido_23_10
ido pipa_ido_22_ 7 0.0 ido pipa_ido_24_15 0.0 |ido pipa_ido_27_3 0.0 ide pipa_ido_29_11
ido pipa_ido_22 8 0.0 ido pipa_ido_24 16 0.0 ido pipa_ido_27_4 0.0 ido pipa_ido_29_12
ido pipa_ido_22_9 0.0 ido pipa_ido_24 17 0.0 ido pipa_ido_27_5 0.0 ido pipa_ido_29_13
ido pipa_ido_22_10 0.0 ido pipa_ido_24_18 0.0 ido pipa_ido_27 6 0.0 ido pipa_ido_29_14
ido pipa_ido_22_11 0.0 ido pipa_ido_24_19 0.0 |ido pipa_ido_27_7 0.0 ido pipa_ido_23_15
ido pipa_ido_22_12 0.0 ido pipa_ido_24 20 0.0 |ido pipa_ido_27_8 0.0 ido pipa_ido_23_15
ido pipa_ido_22_13 0.0 ido pipa_ido_25_1 0.0 |ido pipa_ido_27 9 0.0 ido pipa_ido_29_17
ido pipa_ido_22_14 0.0 ido pipa_ido_25_2 0.0 |ido pipa_ido_27_10 0.0 ide pipa_ido_29_18
ido pipa_ido_22_15 0.0 ido pipa_ido_25_3 0.0 ido pipa_ido_27_11 0.0 ido pipa_ido_29_19
ido pipa_ido_22_16 0.0 ido pipa_ido_25_4 0.0 ido pipa_ido_27_12 0.0 ido pipa_ido_29_20
e [P ——— anllian [ —— anllan PP ——— Al i e 301

A fehér oszlop tartalmazza a valtozd nevét és mellette, a hozza kapcsolddd zold oszlop pedig a valtozéhoz tartozé
értéket mutatja meg.

5. Grdfikon

A ,Grafikon” fiil egy statisztikai oldal, amelyen pontosan megfigyelhetjik, ellenérizhetjlik egyes értékek alakulasat. A
,Grafikon” oldalt elérhetjik a fels6 menisorbdl, vagy a vajszinl , Térképfa” panelen, a , Grafikonok” f6cim alatt. A
Térképfa” panelrdl itt olvashat.
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Térképek

1. térkép oldal.
-erg

~Teérkép 1
Grafikonok
Grafikon 1.

Ha rakattintunk a kivalasztott grafikon oldalra, akkor a grafikai megjelenit6é panelen lathatjuk a kivalasztott grafikon
oldalt.



Grafikon 1.
L. Kezd[2019, 11, 18, 9:48:00 v | Intervallum |1nap v [Atrendel | = . v
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Ezen a panelen el6re meghatdrozott valtozok értékeit lathatjuk. Ez lehet h6mérséklet, frekvencia, mennyiség, illetve
egyéni igények alapjan barmi, ami mérheté, itt grafikonos formaban vissza lehet nézni. A grafikon megjelenitd panel
tetején lathatjuk, hogy melyik grafikon oldal van megnyitva. Ez latszik a , Térképfa” panelen is.

Grafikonok
-Példa 1.
~Példa 2.

példa 1. | Példa 2. | Példa 3. - Példa 3.
Hin

Alatta lathatunk kilonboz6 bedllitasi lehet6ségeket, amelyekkel sajat magunk is szlrhetiink a kilonb6z6 értékek
kozott. Az elsé lehetség az id6pont bedllitasa.

Kezd |2019. 11. 18, 11:05:2 »
Vége |2019, 11, 19, 11:15: 2%~

—

Az els6 a , Kezd”. Itt megadhatjuk, hogy a grafikon kezd§ id6pontja mikortél mutassa a grafikont. Ha a lefelé mutaté
nyilra kattintunk, akkor egy naptar gordiil le, ahol kénnyebben ki tudjuk valasztani az id6pontot. A mdasodik a ,,Vége”.
Itt megadhatjuk, hogy a grafikon utolsé id6pontja meddig mutassa a grafikont. Ha a lefelé mutatd nyilra kattintunk,
akkor egy naptar gordil le, ahol kéonnyebben ki tudjuk valasztani az id6pontot. Mellette jobbra lathatjuk az
,Intervallum” és a , Kiemelt” lehet&ségek.

Intervallum |1 nap o

Kiemelt ido.ido_sav_1 e

Az ,Intervallum” lehet6séggel megadhatjuk. hogy milyen hosszu idésavot mutasson a grafikon. Ha legorditjik, tobb
lehet6ség kozil is valaszthatunk.



Intervallum |1nap ~ [ATrendel il " %s

Kiemelt ido.id IdoStr
10 perc
15 perc
30 perc
1dra
2dra
3dra
6dra
12 6ra
Tnp
2nap
3nap
7nap
14 nap
30 nap
62 nap
124 nap
366 nap

A ,Kiemelt” lehet6séggel kivalaszthatjuk, hogy melyik megtekinteni kivant érték grafikonjat mutassa legfeliil. Ha
legorditjik a , Kiemelt” lehetGséget, akkor a megadott értékek kozll dupla kattintdssal kivalaszthatjuk a kivant
értéket. Mellette jobbra lathatjuk a , Trendel” és a ,,Min/Max” lehet&ségeket.

[«] Trendel
[ ] Min/Max

Ha a ,Trendel” lehet8ség ki van valasztva, akkor a grafikon folyamatosan frissiil. Ha a ,Min/Max” lehetdség ki van
pipalva, akkor a grafikon alatt megjelenik egy Uj sdv, amely minden értéknek megmutatja a kiildnb6z6 tulajdonsagait.

Graf idoido_sav_1
Most 0
Max 0
Atlag 0
Min 0

Ezek a tulajdonsagok a kovetkezdk: ,,Graf”, ebben a sorban a grafikon nevét lathatjuk. A masodik a ,,Most”, itt a
pillanatnyi értéket lathatjuk. A kdvetkezé a ,Max”, itt lathatjuk az eddig elért maximum értéket. A kdvetkez6 az
LAtlag”, itt lathatjuk az eddig elért maximum és minimum érték atlagat. A kdvetkezd a ,,Min”, itt lathatjuk az eddig
elért minimum értékét.

A ,Trendel” és a ,,Min/Max” mellett lathatjuk a ,Start grafikon” gombot.

J\ﬂj Start grafikon

A ,Start grafikon” gomb megnyomasaval a grafikon legvégére ugrik a kijelzd. Ez azt jelenti, hogy amikor megnyomjuk
a ,Start grafikon” gombot, akkor a grafikon jobb oldaldn a jelen pillanati id6pontot lathatjuk. A , Start grafikon”

A ,,Nyomtat” gombbal az éppen beallitott id6pontban |évé grafikon gorbéket tudjuk kinyomtatni. Ha rékattintottunk
a ,Nyomtat” gombra, akkor egy felugré ablakban bedllithatjuk a nyomtatds tulajdonsagait, majd kinyomtathatjuk, a

gomb mellett lathatjuk a ,,Nyomtat” gombot.

- Myomtat

kivant grafikont. A ,,Nyomtat” gomb mellett lathatjuk az ,, Export” gombot.

L@j Export



Az ,Export” gomb megnyomasakor az aktudlis grafikont egy Excel tablazatba menthetjik. Ezek a valtoztathatd
paraméterek alatt lathatjuk a grafikont el6re, illetve hatrafele teker6 gombokat, illetve, hogy mely valtozék
szerepelnek a grafikonok.

W) | @0 |40 | (¢
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Ebben a savban bal és jobb oldalt |athatjuk a teker6 gombokat. A gombok funkcidjuk szerint, az els6 a legelsé mért
adat felé teker, a masodik gomb egy héttel visszateker, a harmadik egy nappal visszateker, a negyedik egy érdval
visszateker. A jobb oldalon lathatd nyilak tiikr6z6dve ugyanezt teszik, de az id6ben elére felé tekeri a grafikont.

A kett6 kozott [athatjuk a grafikonok nevét.

v — idaida_sav_1

Ebben a szbvegdobozban, 3 informaciét lathatunk. Az els6 a pipa, Ha erre kattintunk, akkor megadhatjuk, hogy
megjelenjen az érték a grafikonon vagy sem. A kovetkez6 egy szines vonal, ez jelzi, hogy milyen szinl az érték
grafikon csikja, a harmadik pedig az érték neve.

Ha az kurzort ravisszik magdra grafikon lapra, akkor az megvaltozik egy + jelre. Ehhez a jelhez tartozik 2 érték,
amelyek mutatjak az kurzor aktuadlis értékét. A kettd érték koziil az egyik a kdzépsé vizszintes vonalon helyezkedik el,
a masikat pedig jobb oldalt lathatjuk.

e

L

A grafikon lap aljan lathatjuk a fliggébleges savokhoz tartozé id6t, jobb oldalt pedig az egyes grafikon vonalakhoz
tartozé aktudlis értéket Iathatjuk.

6. Térkép

A ,Térkép” mend fiilon lathatjuk a f6 grafikai megjelenitést. Leggyakrabban itt 1athatd a térkép, amin felligyelhetjik,
l[athatjuk az aktualis adatokat, illetve irdnyithatjuk gombokon keresztil a rendszert. Amikor betdlt a program,
alapesetben azt a térkép oldalt lathatjuk.

Példa:
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A térkép oldalt 2 helyen is elérhetjiik, az els6 az a fels6 menisor , Térkép” meni fiilre kattintva, vagy a vajszind

,Térképfa” panelen, a , Térképek” f6cim alatt. A , BE{E ) - Mol [fe] Nia el \WE N g ELr.
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Térképek

- 1, térkép oldal.
—erg

- Térkép 1
Grafikonok

- Példa 1.

- Példa 2.

- Példa 3.

A megtekinteni kivant térképlap nevére kattintva megnyithatjuk az oldalt. Minden térkép oldal mas és mas, ezek
mind az aktuadlis feladat ellatasara, személyre szabva késziilnek el. A térképeknek viszont rengeteg alap funkcidja
van, amelyek dltaldnosan hasznalhatdk a legtobb térkép esetében.

6.1 Széveg objektum

A ,Szoveg objektum” egy olyan objektum, amely szdveget tartalmaz. Altaldban cimkeként van hasznalva. A , Széveg
objektum” tobb formdja is el6fordulhat, kilonb6z6 szinekkel, hattérrel vagy a nélkil. Néhany példa a ,Szoveg
objektumra”:

1. Szelep | Szivattyi 2 |
6.2 Alakzat objektum

Az ,Alakzat objektum” egy olyan objektum, amely formakat jelenit meg. Ezek a formdk a kovetkez6k lehetnek
funkcidk szerint csoportositva:

6.2.1 Téglalap, Kor, Lekerekitett téglalap, Vonal, Polygon

Ezek az objektumok lehetnek kiilonb6z6 szinlek, méretliek. Szinlk és kitoltésik valtozhat programtdl fliggden.
Néhany példa ezekre az alakzatokra:

—m ® X

6.2.2 Csovek és kanyarok

A csovek és kanyarok altaldban anyagszallitasnal (Pl.: vizcs6) lathatdak. Természetesen mas anyagok mozgdsat is
megjelenitheti. A csévek tobb féle szinben is el6fordulhatnak, illetve valtoztathatjak szinliket, programtdl fliggéen. A
csovek 2 dllapotban lehetnek, van egy alapallapot, illetve egy allapot, amely jelzi, hogy anyagot szillit jelen
pillanatban. Ezt az allapotot egy folyamatos grafikai megjelenités mutatja meg.

Példa a két allapot kdzotti kiilonbségre:



6.2.3 LED-ek

A ,LED”-eknek 4 formaja van.

Qoo

Ezeket a LED-eket lehet méretezni, egyik vagy mdsik oldalat kisebbre-nagyobbra szerkeszteni, ez a programtél figg.
A LED-ek eltérd szinlek lehetnek, illetve azért haszndljuk, mert egy eszkdz vagy folyamat kett6 allapotat szeretnénk
jelezni vele, igy a LED-ek hol vildgitanak, hol nem. A LED-ek kiilonb6z8 szinekkel vildgithatnak, amelyek az egyes
funkcidk megjelenitésére utalhatnak, példaul ha a Hiba LED vilagit, azt pirosan teszi. Ha valamely kivant folyamat
elindul és ezt LED jelzi, akkor az z6lden fog vilagitani. A LED-ek szinhaszndlata a programtdl fligg.

Példa a LED-ek mikodésére:

| A P

6.3 Gomb objektum

A ,Gomb objektum” arra szolgal, hogy valamit vezéreljink, vagy megnyissunk. A ,Gomb objektum” kinézete:

-

A | F
meeeea———  Vagy 1

Az objektum létezhet mas szinekkel, felirattal, képekkel, m(ikodés kdzben megvaltoztathatja szinét, feliratat, ez
programtodl fligg. A gomb lehet egy jel6l6 négyzet, amelyet be lehet X-elni. Amikor rakattintunk a gombra, akkor az
tobb féleképpen reagdlhat. Ezek a reagalasok lehetnek a kévetkez6k:

- Vezérl6 gomb, egyesével lépkedd
- Vezérl6gomb, belapulé radiégomb
- Leg0rdiilés meni bedllitd

- Térkép megjelenité

- Ugras egy grafikon lapra

- URL megnyitasa

- Receptek kezelése

- Urlap

- Felugré grafikon

Ezen gombok haszndlata programtdl fligg. Minden szoftverhez készil egy egyedi leiras amely sordn pontosan meg
van hatdrozva, hogy melyik gomb mit csinal.

6.5 Erték kijelz6

Az ,Erték kijelz6” valtozd értékeket jelenit meg. Az érték kijelz6 minden olyan értéket képes megjeleniteni, ami
mérve van. Egy kijelz6 egyetlen adatot jelenit meg. A kijelz6 hattere, szovege eltérd szinl lehet.

777

Példa az ,Erték kijelz6”-re:




Az ,Erték kijelz6” értéke a programozastdl fiigg. Ha duplan kattintunk arra az értékre, amit szeretnénk

|

megvaltoztatni, akkor egy szdmoldgép jelenik meg.
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A szamoldgép segitségével beirhatjuk a kivant értéket. A szdmoldgép fels6 soraban a megvaltoztatni kivant érték
valtozdjat lathatjuk. Alatta a beirhatd érték minimum és maximum értékét. Ha a minimumnal kisebb értéket adunk
meg, akkor egy figyelmezteté ablak jelenik meg. Ha a maximumnal nagyobb értéket adunk meg, akkor egy
figyelmeztet6 ablak jelenik meg. Az érték megadasidhoz haszndlhatjuk a szdmokat, vagy a nyilakat. A szamok
baloldalon helyezkednek el. Kattintsunk a kivant szdmra. Ha torolni szeretnénk, kattintsunk a bal alsé ,,C” bet(ire. Ha
egy egész szam utan tort vonalat szeretnénk tenni, akkor kattintsunk a O melletti ,, . ” gombra. Jobb oldalon lathatjuk
a nyilakat és az érték kijelz6t. Az érték kijelz6 feletti nyilakkal az értéket felfelé allithatjuk. Balrdl jobbra a nyilak
értéke: A bal oldali 3-as nyil ,10” értékenként noveli a szamot, a kdzéps6 2-es nyil ,,1” értékkel noveli a szamot, a
harmadik 1-es nyil pedig a tizedes értékeket noveli ,1” értékkel. Az érték kijelz6 alatt lathatunk szintén harom nyilat,

ezek miikodésikben megegyeznek a fenti nyilakkal, viszont ez nem hozzdad, hanem elvesz az értékbél. Ha negativ

értéket szeretnénk bedllitani, akkor az ,OKE” gomb mellett Idthatunk egy = gomb, amit ha megnyomunk, akkor a

bedllitott értékiink negativ lesz. Ha Ujra megnyomjuk, a beallitott értékiink pozitiv lesz. Ha szeretnénk elmenteni a
bedllitott értéket, kattintsunk az ,,OKE” gombra. Ha nem szeretnénk &llitani az értéken, kattintsunk a jobb felsé
sarokban taldlhatd , X ”-re. Ekkor a szdmoldgép bezarddik.

6.6 Szintjelz6
A ,,Szintjelz6” objektummal kiilonboz6 szinteket lehet kimutatni. A ,Szintjelz6” objektum szinei és formai eltéréek
lehetnek, illetve a mérési eredménytél fliggben a szintje folyamatosan vdltozhat. A szinek mikddés kozben
valtozhatnak, ez a programtdl fligg.
A ,Szintjelz6” formai a kovetkezGk lehetnek:

6.7 MEéré ora
A ,Méré 6ra” objektummal tobb mindent kimutathatunk. A ,Méré o6ra” objektum hasonléan mikodik, mint a
»Szintjelz6” objektum, . A ,Méré 6ra” objektum szine és mérete valtozhat. A ,,Mérd éra” objektum
a mérési eredménytdl fliggden folyamatosan valtozhat.

A ,Méro dra” kinézete a kovetkezdk lehetnek:

) O O

6.8 Kép objektum
A ,Kép objektum” egy grafikai elem a megjelenit6 panelen, amely a tdjékozédast segiti elS. Ezek az objektumok
gyakran teljesen eltéréek mivel minden szoftver teljesen egyedi felhasznaldsra késziil.



Példa a ,Kép objektum”-ra:

6.9 Grafikon objektum
A ,Grafikon” objektum egy adott értéket jelenit meg grafikonon.
Példa a ,Grafikon” objektumra:

FIOE. 11. 20 ~
=
9:59:10 % | =

Sa 2 i s

A grafikon fels6 sdvjanak kdzepén lathatjuk a grafikon nevét. A grafikon bal felsé sarkaban a datumot lathatjuk. Ezt a
datumot sajat magunk is tudjuk allitani. Ehhez kattintsunk a datum kijelzén talalhaté lefele mutatdé nyilra. Ha
rakattintottunk a nyilra, akkor egy naptar fog megjelenni.

2019. 11. 20|~

4 2019, novemnber 4
H K 5%e Cs P 5z0 V
28 29 30 31 1 2 3

4 5 6 7T 8 9 1W0F
1112 13 14 13 16 17
18 1930121 22 23 24
25 26 27 28 29 30 1
2 3 4 5 6 7 8
[ Ma: 2019. 11. 20.

Itt kivalaszthatjuk a kivant datumot. A naptar aljan talalhaté egy ,,MA” cim, ha erre kattintunk, akkor az aktualis
datumot fogja beadllitani. Alatta az dra id6pontjat allithatjuk. Ehhez kattintsunk valamelyik értékre (éra, perc,
masodperc), majd a mellette 1évé fel, illetve le nyilakkal allitsuk be az altalunk kivant értéket.

10:59:10 =

Jobb oldalt fellil lathatunk egy ,Trend” gombot, alatta pedig egy legordiilé menit.

Ha a , Trend” gombra kattintunk, akkor frissil a grafikonunk. Ha a legérdilé menire kattintunk, akkor megjelenik egy
lista, amin kivalaszthatjuk, hogy milyen hosszu intervallumot mutasson a grafikon.

-

10 perc P
15 perc

30 perc

1 dra

2 ora

3 dra

6 ora

12 dra

1 nap

2 nap

3 nap

7 nap

14 nap

30 nap

62 nap

124 nap . h




A grafikon neve alatt lathatjuk, hogy a grafikon érték milyen szinnel rajzolja meg a grafikon gorbét. Ez fontos lehet,
ha egyszerre tobb értéket néziink egy grafikonon. A grafikon jobb oldaldn a mért eredmény értékét lathatjuk, a
grafikon aljan pedig az el6re beallitott mennyiséget. Ez lehet id6, vagy akar mértékegység.

Ha duplan kattintunk a grafikonra, akkor 0j ablakban kinagyitva lathatjuk a grafikont. Ezen az ablakon belll tébb
funkciot is elérhetiink. Az elsé funkcié az a grafikon beallitdsa. Amikor megnyilik a , Grafikon lap”, akkor egy
szerkeszthetd grafikont latunk. Itt megadhatjuk, hogy egyes feltételek hogyan viszonyuljanak egymas.
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A grafikon bal fels6 sarkdban lathatunk 2 gombot. Az egyik a , Grafikon” a masik a , Tablazat”. A ,Grafikon” és a
,Tablazat” alatt lathatjuk a grafikonok nevét. A grafikon nevek soraban jobb oldalon lathatunk 3 gombot. Ezek a
gombok a ,,Cimke mindre”, ,Cimke szelekt” és a , Nincs cimke”.

Cimke Cimke

5 Mincs cimke
rnindre szelekt

Ha a ,Cimke mindre” gombra kattintunk, akkor az Osszes grafikon vonal 0sszes értéke megjelenik. Ha a , Cimke
szelekt” gombra kattintunk, akkor csak a kivdlasztott grafikon vonal értékei jelennek meg. Ha a , Nincs cimke”
feliratu gombra kattintunk, akkor az dsszes cimke elt(inik. A grafikon alatt Iathatunk 3 gombot, 2 gomb a bal alsé
sarokban ldthatunk a harmadikat pedig a jobb alsé sarokban. A gombok sorrendben: ,Mentés fajlban”. Ha erre
kattintunk, akkor az adott grafikont elmenthetjiik egy mappaba. A kdvetkez6 gomb a , Betoltés fajlba”. Ha erre a
gombra kattintunk, akkor egy Windows ablak jelenik meg, ahonnan az eddig elmentett grafikon gorbéket tudjuk
betdlteni. A jobb alsé sarokban Iév6é gomb a ,,Mentés PLC-be”. Ha erre a gombra kattintunk, akkor a grafikon gorbét
elmenti a PLC-be.

ElGszor a grafikon lapot latjuk. A grafikon haszndlatahoz el6szor kattintsunk a maddositani kivant grafikon gorbe
nevére, majd a gorbe felett megjelend értékre, és nyomva tartva a jobb egérgombot, hizzuk addig, ameddig el nem
érjik a kivant értéket. Az itt megadott érték megjelenik a tablazatban is.

Ha a fels6 sorban |évé ,Tablazat” gombra kattintunk, akkor a grafikon helyett egy tablazat jeleni meg. A tablazat
értékei megegyeznek a grafikon értékeivel, csupan az egyik tablazatos formaban, mig a masik grafikonos formdaban
van. A tablazat értékeinek megvaltoztatdsahoz kattintsunk a megvaltoztatni kivant értékre. Ekkor megjelenik egy
nyilakbdl all6 vezérl6 csoport.

Ha a felfelé mutatd nyilra kattintunk, akkor 1 tizedes jegy értéknyit hozzdad az aktualis értékhez. Ha a lefelé mutatd
nyilra kattintunk, akkor 1 tizedes jegy értéknyit elvesz az aktudlis értékbdl. Ha baloldalra mutaté nyilra kattintunk,
akkor egy szamjegynyi értéket elvesz az aktualis értékbdl. Ha a jobb oldalnyi nyilra kattintunk, akkor egy szamjegynyi
értéket hozzdad az aktualis értékhez. Itt is haszndlhatjuk a ,Mentés fajlba”, , Betoltés fajlbol”, illetve ,,Mentés a PLC-
be” gombokat. Az itt bedllitott értékek megjelennek az grafikon lapon is.



6.10 Tablazat

A ,Tablazat” panelen belil tobb érték kijelz6ket lathatunk. A tablazatnak bal oldalan és tetején egy kiilon savban
olvashatjuk a sor, illetve az oszlop cimkéjét, ami jelzi, hogy az adott oszlopban vagy sorban mit lathatunk. A sorok és
oszlopok szine eltér6 lehet.

Példa Proba Grafiken elzd oszlop masodik oszlop
elsd sor o 0 0
masodik sor 1} 0 0
harmadik sor 1] o 0

Ha az egyik értéket szeretnénk megvaltoztatni, kattintsunk dupldn a kivalasztott értékre. Ekkor megjelenik a

FZInlelle}fTMA szamoldgép leirdsat itt olvashatja.

7. Események

‘ g Esemén*,‘ek{

Az ,,Események” men fiilon lathatjuk az 6sszes eseményt, ami eddig tortént. Az ,Események” menii alatt 3 tovabbi
lehet&séget taldlunk. Az elsé a ,,Riasztasok”.
J Q Riasztasok \‘

Itt [athatjuk az eddig tortént Gsszes riasztast. Baloldalt [athatunk 2 gombot, a ,,Nyomtat”, illetve az ,,Excel”.

@r Myomtat
@ Excel

Ha a ,,Nyomtat” gombra kattintunk, akkor egy Uj felbukkand ablakban a nyomtatas egyéb beallitasai mellett ki tudjuk
nyomtatni papirra a riasztasok listajat. Ha az ,Excel”gombra kattintunk, akkor egy Excel tablazatba el tudjuk menteni

a riasztdsok listajat.

A kett6 gombtdl jobbra lathatjuk a riasztasok listajat.

| [dépont | i |Alarm | Hyugta|usertd |
2019. 11. 18. merieg pic hiba?

|
2019. 11. 18. merleg pic hibat
12:13:58
2019. 11. 18. merleg pic hiba?
11:24:27

2019. 11. 18. merleg pic hiba?
11:11:39

2019.11.18._meregpichibat . . ...

Itt 5 oszlopot talalunk. Az ,Idépont”, ,,Uzenet”, , Alarm”, ,,Nyugta”, ,Userld”. Az els6 oszlopban a riasztas id6pontjat
lathatjuk, a masodik oszlopban a riasztas lzenetét, a harmadik oszlopban azt, hogy riasztott-e, a negyedik oszlopban
azt latjuk, hogy nyugtaztak-e, az utolsd oszlopban pedig azt lathatjuk, hogy melyik felhasznalé volt bejelentkezve,

row

amikor megtortént a riasztas. A ,Riasztas” fil mellett lathatjuk az ,,Esemény listak” filet.



g Ezemény listak {

Az ,,Esemény listak” tartalmazzak az addig tortént eseményeket, esemény csoportokra lebontva. Baloldalt lathatunk
4 gombot, a ,,Nyomtat”, , Excel”, ,Id6rend” illetve a ,,Be-Ki”.

@r Myomtat
Excel

Idorend

Be-Ki

Ha a ,Nyomtat” gombra kattintunk, akkor egy Uj felbukkand ablakban a nyomtatas egyéb beallitasai mellett ki tudjuk
nyomtatni papirra a riasztdsok listajat. Ha az ,,Excel”’gombra kattintunk, akkor egy Excel tablazatba el tudjuk menteni
a riasztasok listajat. Az ,Id6érend” és a ,Be-Ki” az események sorrendjének rendezésére vonatkozik. Ha az , Id6rend”
gombra kattintunk, akkor az eseményeket id6rendi sorrendbe teszi, ha a ,Be-Ki” gombra, akkor az esemény
bekovetkezte utan a kikapcsolast rogtén mogé listazza, az idGponttdl figgetlenil. Ett6l a 4 gombtdl jobbra lathatjuk
az események listajat.

| 1dépont |EventStr E: ény csoport | Ri as| azva az6|ID  ° |Kapcsolt ény ID StrOn
?‘ Click here to define a filter

A legfelsé sorban lathatjuk az események tulajdonsagait. Az els6 az , Id6pont”, azutan , EventStr” (esemény szbveg),
,Esemény csoport”, ,Riasztas”, ,Nyugtazva”, ,Nyugtdzo”, ,ID”, ,,Kapcsolt esemény ID”, ,StrOn”. Ha tobb esemény
csoport van, akkor az esemény megjelenité felett a ,,Minden esemény” mellett a tobbi csoport neve is megjelenik,

amelyekre kattintva csak az adott esemény csoport eseményei jelennek meg.

JMinden esemeény | Példa 1| Példa 2

A kovetkez6 ful a ,,Felhasznalok”.

b Felhasméléké\‘

A ,Felhaszndlok” fiilon belll az O0sszes valtozast, ami torténik a programban, ez lehet gombnyomds, program
bezaras, programinditas.

Idépont
2019. 11. 18.
1638225 s
2019. 11. 18. N Program bezaras

| 16:58:01 admin
2019. 11. 18. . Program start 100 ..
16:23:49 admin
2019. 11. 18. . Program start 100 ..
10:45:52 admin
2019. 11. 18. 9:42:00 |admin Program start 100 ..
2019. 05. 13. 9:49:55 |admin Belépés
2019. 05. 13. 9:49:32 Program start..
2019. 05. 08. ddmin Program bezaras

Az els6 oszlop az ,Id6pont”, a masodik az ,,UserlD”, a harmadik az ,UserEvent”.
8. Névjegy

A ,Névjegy” fulon lathatjuk a program névjegyét.
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Itt lathatjuk a verzidszamot, a termék jogos felhaszndldjat, illetve a szoftver gyartéjat, a Fay Automatika Kft.
elérhetdségeit.

9. Térképlapok-grafikonok, Riasztdsok, Események

9.1.Térképlapok, Grafikonok panel

A térképlapokat baloldalon lathatjuk a vajszin(, , Térképfa” panelben.

Térképek

1. térkép oldal.
Grafikonok

. Grafikon 1.

Ebben a panelben lathatjuk a ,Térképek” és a ,Grafikonok” feliratokat. Ezek ald besorolva a tovabbi fiileken
lathatjuk a klonboz6 térkép oldalakat vagy grafikonok. Egyszerre csak az egyik oldal lehet megnyitva. Ha valamelyik
oldalt meg szeretnénk nyitni, akkor kattintsunk az oldal nevére. Ha rakattintottunk az oldal nevére, az az oldal meg
lesz jel6lve, igy mindig tudjuk, hogy melyik térkép, illetve grafikon oldalon tartézkodunk.

Ezt lathatjuk a kovetkez6 példaban:

Térképek
1, térkép oldal.
bunker
rosta
proba
Grafikonok
‘.. Grafikon 1.

A ,Térképek” és a , Grafikonok” alatti oldalak vizualis megjelenitése eltérnek egymastdl. Ha a ,Térképek” cim
alosztalyainak egyikére kattintunk, akkor egy térkép lap fog megjelenni.

Példa:
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Ha a , Grafikonok” cim alosztalyainak egyikére kattintunk, akkor egy grafikon lap fog megjelenni.

Példa:

Emere
| O

T st 5 e | () et € o | ] o

Ezen lapok ismertetése a kés6bb részletes leirasra keriil ,,Grafikon” flon.

9.2. Riasztdasok panel

A riasztasok panel taldn az egyik legfontosabb rész, mivel barmilyen hibat észlel a rendszer, azt ebben a panelben
azonnal jelzi. A ,Riasztasok” panel a , Térképlapok-grafikonok” panel alatt Iathatjuk. Ez a panel voros szind.

A panel és egy példa hibajelzés kdzben:

10:36 merleg plc hiba!

A ,Riasztasok” panelben megjelené hibalizenet 2 részbél all. Az elsé része az lizenetnek mindig az idépont. Az
id6pont utan a riasztds szovegét lathatjuk. Ha az adott riasztds megsziinik, akkor a riasztas fehér hattérrel ki lesz
emelve. A hibakat kilén nyomon lehet kdvetni az ,Események” beallitasi filon. Az ,Események” bea

itt taldlja.

litdsi fll leirdsat

9.3. Események panel



Az ,Események” panelen az eseményeket lathatjuk. Az események kiilonb6z6 eseményeket jelenitenek meg. Az
,Események” panelt a ,Riasztasok” panel alatt lathatjuk, barna mezében.

Az eseményeket kilon nyomon lehet kdvetni az ,Események” beallitasi fulon.



